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1. PRESENTACION

¢ Por qué los matematicos, desde sus distintos campos de trabajo (investigacion,
docencia...) se empenan en decir que las matematicas estan en todas partes? Por
qué la falta de lectura y, por extension, de cultura literaria se entiende como un déficit
cultural y, en cambio, decir “no me hables de matematicas que no entiendo nada” no

tiene ninguna connotacion negativa de déficit cultural?

En este curso se daran algunas pistas para responder a estas preguntas de la mano
de matematicos que han impartido clases de matematicas en escuelas, institutos o
en la universidad. Todos y todas ellas estan convencidos de que todo el mundo
puede disfrutar con las matematicas si van acompafados por personas con

conocimiento y empatia en este recorrido de descubrimiento del mundo matematico.

2. OBJETIVOS

Interpretar la presencia de las matematicas en la ciencia y tecnologia actuales, y

también en situaciones cotidianas.



Practicar el reto intelectual del pensamiento matematico abstracto y creativo, que
fascina a jovenes y mayores, que quiza en la formacion académica recibida o en la
vida profesional no se han tenido muchas ocasiones para practicar, una reto que ha

quedado pendiente o que se ha practicado y no se quiere abandonar.

3. PROGRAMA

1. Estadistica: mas alla de las medianas y los porcentajes (2 horas)
¢ Qué es y para que nos sirve la estadistica?. Su importancia en el mundo del

conocimiento.

2. La historia de las matematicas como recurso (2 horas)

Las matematicas que conocemos y practicamos hoy no son el resultado de un
momento de inspiracion de una persona particular, en un momento concreto. No es
posible entender hasta donde hemos llegado sin ver las aportaciones que se han ido

haciendo siglo, tras siglo marcando el camino a seguir.

3. Las matematicas de la Sagrada Familia (2 horas)

La creatividad del arquitecto Antoni Gaudi esta muy relacionada con su pasion por la
geometria. Para entenderlo es necesario ver la aplicacion que hizo de sus
descubrimientos geométricos en sus obras. Lo analizaremos visitando la Sagrada

Familia.

4. El nacimiento del concepto de numero (2 horas)

Nuestro sistema de numeracion es decimal y posicional. ¢Hay alguna razén para
que sea asi? ¢Podria ser de otra manera? Otras culturas utilizan sistemas de
numeracion distintos. Incluso hoy mismo, las sociedades cientificas docenales

proponen cambiar a base doce.

5. Maximos con instrumentos minimos (2 horas)
Como calcular maximos y minimos a la manera de Fermat antes de la

sistematizacion del calculo diferencial.



6. Matematicas en el parque del Laberint d’Horta (3 horas)
Salida al Laberint d’'Horta. Formas, calculos de longitud, superficie y volumen, grafs
del laberinto, simetrias y otras regularidades son algunos de los temas matematicos

que podemos encontrar en este contexto.

7. ¢Qué querriamos calcular y qué podemos calcular? Matematicas y mundo
real (2 horas)

En esta sesién se pretende dar una idea tanto de las necesidades de los métodos
numeéricos en general, como del funcionamiento de algunos métodos elementales en

problemas absolutamente reales.

8. La rebelion de Vicenzo Galilei. Cuando la musica formaba parte de la
matematica (2 horas)

Una escala musical no es otra cosa que una sucesion. Vicenzo Galilei, padre de
Galileo, era un matematico especializado en musica y ensefié un par de cosas a su
hijo: las matematicas ( o sea, a tocar el laud) y a rebelarse contra los canones

establecidos.

9. GeoGebra, las matematicas dinamicas (2 horas)
El Geogebra es un programa libre muy util para las matematicas, tanto para
comprobar conjeturas y propiedades, como para resolver problemas. Esta sesion

estara dedicada a presentar este programa.

10. Visita al MMACA (Museo de les Matematicas de Catalufa) (3 horas)
Las matematicas entran por la vista y también por el tacto. En esta visita
entenderemos cdmo es posible encontrar en un museo un enorme letrero que diga

“Prohibido no tocar”.

11. Las secciones coénicas: de Apolonio a la geometria proyectiva (2 horas)
¢, Como realizaron los griegos las demostraciones de las propiedades basicas de las

parabolas, las elipses y las hipérboles? Apolonio de Perga.

12. El Problema de Numero Congruente (CNP) (2 horas)
El Problema del Numero Congruente (CNP) es uno de los ejemplos de un problema

con enunciado sencillo y facil de entender, pero con una solucién dificil que requiere



herramientas sofisticadas. Es un problema que ya se plante6 en la Antigliedad y que
hace muy poco tiempo que se han hecho los primeros pasos que apuntan hacia su

solucion.

13. Curvas y superficies regladas: ;Rectas o curvas? (2 horas)
Esta sesién es un taller en el que conoceremos distintas formaciones de lineas

rectas en el plano 2D y en el espacio 3D que forman superficies curvas y no planas.

14. Magia y matematicas (2 horas)
¢ Cuantas veces nos hemos preguntado cémo hace sus trucos un mago? ;Cdémo

resuelve un matematico un problema? Relacion entre magia y matematica.

4. METODOLOGIA

El curso consta de catorce sesiones, tres de las cuales son salidas y dos de ellas
requieren una duracion de tres horas, lo que da un total de 30 horas.

En las sesiones se combinara la teoria y la practica para que los asistentes puedan
reconstruir y disfrutar del conocimiento matematico relacionado con el tema de la

sesion.

5. BIBLIOGRAFIA

En cada sesion se dara la bibliografia relacionada con el tema.



